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Iнформатика для учнів сліпих та  зі зниженим зором
5 клас
/32 години + 3 години резервного навчального часу, 1 година на тиждень/

	№


	К-ть

год.
	Зміст навчального матеріалу
	Навчальні досягнення учнів

та очікувані результати
	Спрямування корекційно-розвивальної роботи 

	1
	1
	Вступ

Людина та комп’ютер. Історичні відомості про обчислювальні прилади та створення ЕОМ. Ознайомлення з облаштуванням комп’ютерного класу. Правила техніки безпеки і поведінки при роботі з комп’ютером. Гігієнічні вимоги при роботі з комп’ютером. Організація робочого місця. Перше вмикання і вимикання комп’ютера за допомогою кнопки Power. 


	Учні повинні знати: 

· техніку безпеки та правила поведінки при роботі за комп’ютером; 
· гігієнічні вимоги при роботі на комп’ютері;
· розташування кнопки Power на комп’ютері.
Учні повинні мати уявлення про: 

· організацію робочого місця в комп’ютерному класі.

Учні повинні вміти:

· правильно вмикати та вимикати комп’ютер. 

· 
	     Виховання інформаційної культури, уважності, дисциплінованості, акуратності в роботі з електронною технікою.
Формування та розвиток в учнів просторового мислення, що є одним із важливих показників інтелектуального розвитку незрячих учнів.


	2
	5
	Тема 1. Інформація. Інформаційні процеси 

Поняття інформації, повідомлення і шум. Види та властивості інформації. Представлення інформації, кодування інформації, код. Інформаційні процеси: пошук, збирання, зберігання, подання, передавання, опрацювання, захист інформації. Одиниці вимірювання інформації. 
Захист інформації. Комп’ютер як засіб обробки інформації.


	Учні повинні знати:

· яку роль грає інформація у житті людини;

· за допомогою яких органів чуттів людина сприймає інформацію;

· що може людина робити з інформацією;

· одиниці виміру інформації;

· що таке інформаційні процеси.

Учні повинні мати уявлення про: 

· поняття про інформатику як науку;

· поняття інформації;

· використання інформації людиною;

· захист інформації.

Учні повинні вміти:

· наводити приклади сприйняття інформації людиною;
· наводити приклади подій, у яких відбуваються інформаційні процеси;
· кодувати інформацію засобами якогось алфавіту.
	        Формування інформаційної культури учнів.
      Усвідомлення учнями ролі інформаційних технологій у розвитку сучасного суспільства та їх житті. 

       Розвиток пізнавальних інтересів, основних навиків роботи з мишею та клавіатурою, уміння визначати головні цілі навчання, уміння вести конспект.


	3
	15
	Тема 2. Інформаційно-обчислювальна система та її складові. 

Структура інформаційної системи. Апаратна та інформаційна складові інформаційної системи. Взаємодія апаратної та інформаційної складових. Основні пристрої апаратної складової інформаційної системи, їх функції та взаємодія.

Персональний комп’ютер: його складові частини та їх призначення (пристрої введення-виведення даних: клавіатура, маніпулятори, сканер, дисплей, принтер, модем, їх призначення та характеристики). 

Процесор. Пам’ять комп’ютера. Внутрішня пам’ять комп’ютера. Зовнішні запам’ятовуючі пристрої комп’ютера. Основні характеристики комп’ютера.

Клавіатура (десяти пальцевий друк). Чотири блока клавіатури, функціональний блок и клавіші - модифікатори. Цифровий блок і блок керування курсором. 


	Учні повинні знати: 

· можливості та характеристики комп’ютера;

· складові частини комп’ютера; 

· призначення складових частин комп’ютера;

· види пам’яті комп’ютера;

· розташування клавіш на клавіатурі.

Учні повинні мати уявлення про: 

· види діяльності, в яких застосовуються комп’ютери;

· історію розвитку засобів обчислення.

Учні повинні вміти:

· користуватися клавіатурою ПК (вводити цифри та букви, керувати курсором);

· виконувати операції лівою і правою кнопками миші (слабозорі), або за допомогою спеціальних клавіш програми екранного доступу.

	Формування в учнів наукового світогляду, розвиток пам’яті. 

	4
	4
	Тема 3. Спеціальні комп’ютерні технології для людей з проблемами зору. 

Електрона лупа. Тактильний дисплей. Шести та восьми крапковий режим вводу-виводу інформації. Координати вікна «Брайлівського дисплея».

Програма голосового доступу до екрану Virgo та її курсори. Індивідуальне налаштування синтезатора голосу.
	Учні повинні знати:

· основні функції і можливості тактильного дисплея;

· основні функції і можливості електронної лупи;

· основні функції і можливості програми голосового доступу до екрану Virgo;

· гарячі клавіші системи Windows і програми Virgo

Учні повинні мати уявлення про: 

· про програму Virgo та її призначення.

Учні повинні вміти:

· користуватися брайлівським  дисплеєм;
· вміти змінювати параметри голосу (швидкість, тембр);
· користуватися основними функціями програми Virgo.


	Виховання впевненості у собі, підвищення самооцінки. 
Розвиток пізнавальних можливостей.

	5
	8
	Тема 4. Основи алгоритмізації та програмування

Алгоритм та основні поняття алгоритмізації. Розкриття суті поняття алгоритму на прикладах з побуту, гри, предметних галузей. Властивості алгоритмів, способи представлення алгоритмів. Розв’язування прикладів по заданих алгоритмах з допомогою комп’ютера. 
	Учні повинні знати:

· поняття алгоритму;

· способи представлення алгоритму: (словесний, формульний, графічний).

Учні повинні мати уявлення про: 

· випадки, коли виконавець не може виконати команду;

· систему команд виконавця.

Учні повинні вміти:

· відрізняти команди від речень, які не є командами;

· складати алгоритми дій з повсякденного життя, з використанням матеріалу навчальних предметів (математики, української мови тощо);

· виконувати складені алгоритми.
	Розвиток позитивних якостей особистості (розумової активності, логічного мислення, пізнавального інтересу, здатності до творчості тощо).



6 клас

/32 години + 3 години резервного навчального часу, 1 година на тиждень/

	№


	К-ть
год.
	Зміст навчального матеріалу
	Навчальні досягнення учнів

та очікувані результати
	Спрямування корекційно-розвивальної роботи 

	1
	1
	Вступ

Людина та комп’ютер. Історичні відомості про обчислювальні прилади та створення ЕОМ. Ознайомлення з облаштуванням комп’ютерного класу. Правила техніки безпеки і поведінки при роботі з комп’ютером. Гігієнічні вимоги при роботі з комп’ютером. Організація робочого місця. 

	Учні повинні знати: 

· техніку безпеки та правила поведінки при роботі за комп’ютером; 
· гігієнічні вимоги при роботі на комп’ютері;
Учні повинні мати уявлення про: 

· облаштування  комп’ютерного класу;

· організацію робочого місця в комп’ютерному класі;
· розвиток обчислювальної техніки.

Учні повинні вміти:

· правильно вмикати та вимикати комп’ютер. 
	Розвиток просторових уявлень, уміння орієнтуватися в приміщенні.
Виховання організованості, дисциплінованості.

	2
	8
	Тема 1. Інформація. Інформаційні процеси
Інформація. Системи числення. Природні та штучні мови. Кодування інформації за допомогою знакових систем. Двійкове кодування інформації. Історія виникнення чисел. Системи числення. Непозиційні системи числення. Римська система числення. Позиційні системи числення Переклад цілих 10-х чисел в 2-ві. Переклад цілих 2-х чисел в 10-ні. Складання двійкових чисел. Множення двійкових чисел. Віднімання двійкових чисел. Рішення прикладів на арифметичні дії.

Представлення інформації за допомогою комп’ютера. Знайомство з основними можливостями сучасних комп'ютерів.
	Учні повинні знати:

· суть поняття системи числення;

· правила складання, множення та віднімання двійкових чисел;

· правила перекладу цілих десяткових чисел в двійкові і навпаки. 

Учні повинні мати уявлення про:

· кодування інформації за допомогою знакових систем.
Учні повинні вміти:

· виконувати операції над двійковими числами;

· перекладати цілі десяткові числа в двійкові і навпаки.

	Вироблення основних вмінь роботи з комп'ютером. 
Виховання самостійності, наполегливості.

Розширення світогляду.

	3
	8
	Тема 2. Інформаційно-обчислювальна система.
Назви та призначення основних складових комп’ютера. 

Закріплення  навичок роботи на клавіатурі.

Уявлення про інформаційні технології та їх програмне забезпечення.


	Учні повинні знати:

· структуру інформаційної системи;

· призначення і функції основних складових апаратної частини інформаційної системи;

· види пам’яті комп’ютера;

· види пристроїв введення-виведення даних;

· види дисків та їх основні характеристики; 

· основні характеристики комп’ютерів;

· призначення основних клавіш клавіатури.

      Учні повинні мати уявлення про:

· основні галузі застосування комп’ютерів;

· принципи взаємодії основних пристроїв комп’ютера, їх характеристики;

· пристрої для організації комп’ютерного зв’язку;

· основні етапи історії розвитку обчислювальної техніки.

          Учні повинні вміти:

· правильно вмикати та вимикати комп’ютер;

· користуватися клавіатурою комп’ютера.


	Розвиток тактильного та слухового сприйняття. Розвиток дрібної моторики рук.

Формування моделей діяльності щодо пошуку та обробки необхідної інформації.



	4
	5
	Тема 3. Спеціальні інформаційні технології для людей з проблемами зору
 Огляд основних функцій програми Virgo.

Настройка і використання брайлівського дисплея. Навігація по тексту за допомогою брайлівського дисплея. Особливості настроювання звуку та збільшення зображення.

Робота з текстом. Текстовий редактор Блокнот. 


	Учні повинні знати:

· основні функції і можливості тактильного дисплея;

· основні функції і можливості електронної лупи;

· основні функції і можливості програми голосового доступу до екрану Virgo;

· гарячі клавіші системи Windows і програми Virgo

Учні повинні мати уявлення про: 

· про програму Virgo та її призначення.

Учні повинні вміти:

· користуватися брайлівським  дисплеєм;
· вміти змінювати параметри голосу (швидкість, тембр);
користуватися основними функціями програми Virgo.
	Розвиток тактильної чутливості, дрібної моторики та слухового сприйняття інформації.
Збагачення і конкретизація словника.



	5
	8
	Тема 4. Алгоритми і виконавці

Визначення алгоритму. Способи опису алгоритмів. Словесний спосіб опису алгоритмів. Графічний спосіб опису алгоритмів. Виконавці алгоритмів. Методи складання алгоритмів (метод послідовної деталізації). Поняття команди. Команди і виконавці. 

Поняття програми. Складання найпростіших програм.  
Види алгоритмів. Лінійний  алгоритм. Алгоритм за умовами. Цикли та умови. 

Практичні навички складання найпростіших алгоритмів. 


	Учні повинні знати:

· поняття алгоритму;

· види алгоритмів;

· способи опису алгоритмів;

· визначення команди і виконавця.

Учні повинні мати уявлення про: 

· методи складання алгоритмів;

· систему команд виконавця.

Учні повинні вміти:

· відрізняти команди від речень, які не є командами;

· складати алгоритми дій з повсякденного життя, з використанням матеріалу навчальних предметів (математики, української мови тощо);

· записувати алгоритм у вигляді послідовності команд;

· складати алгоритми для виконавців із заданою системою команд;

виконувати складені алгоритми.
	Вироблення початкових навичок алгоритмічного мислення на основі складання алгоритмів.
Розвиток логічного  мислення.


7 клас
/32 години + 3 години резервного навчального часу, 1 година на тиждень/

	№

п/п
	К-ть год.
	Зміст навчального матеріалу
	Навчальні досягнення учнів

та очікувані результати
	Спрямування корекційно-розвивальної роботи 

	1
	1
	Вступ

Людина та комп’ютер. Історичні відомості про обчислювальні прилади та створення ЕОМ. Ознайомлення з облаштуванням комп’ютерного класу. Правила техніки безпеки і поведінки при роботі з комп’ютером. Гігієнічні вимоги при роботі з комп’ютером. Організація робочого місця. 

	Учні повинні знати: 

· техніку безпеки та правила поведінки при роботі за комп’ютером; 
· гігієнічні вимоги при роботі на комп’ютері;
Учні повинні мати уявлення про: 

· організацію робочого місця в комп’ютерному класі.

Учні повинні вміти:

· правильно підготуватися до роботи на ПК. 
	Розвиток  уміння орієнтуватись на робочому місці у комп’ютерному класі.

	2
	4
	Тема 1. Інформаційні технології для людей з проблемами зору
Уявлення про інформаційні технології та програмне забезпечення для людей з проблемами зору. Електронна лупа. Особливості роботи з пристроями введення-виведення інформації незрячими користувачами ПК.

Огляд основних функцій програми Virgo

Настройка і використання брайлівського дисплея. Навігація по тексту за допомогою брайлівського дисплея. Особливості настроювання звуку та збільшення зображення. 


	Учні повинні знати:

· основні функції і можливості програми Virgo;

· гарячі клавіші системи Windows і програми Virgo;
Учні повинні мати уявлення про: 

· про програму Virgo та її призначення.

Учні повинні вміти:

· користуватися брайлівським  дисплеєм;
· користуватися електронною лупою;
· вміти змінювати параметри голосу (швидкість, тембр);
· користуватися основними функціями програми Virgo (озвучення інформації, збільшення зображення).


	Розвиток тактильного та слухового сприйняття інформації.
Розвиток впевненості у собі.

Підвищення самооцінки.

	3
	9
	Тема 2. Основні поняття файлової системи 

Класифікація, зберігання, пошук, оброблення та подання інформації. Поняття файлу. Поняття папки. Ім’я диску, папки, файлу. Дерево диску.
Правила написання імен файлів.

Знаходження, відкриття, перегляд файлів.

Створення каталогів. Програма Norton Commander.

Архівація, антивірусні програми.

	Учні повинні знати:

· призначення і види дисків, що використовуються в комп’ютері;

· поняття імені диска, папки, файлу.

Учні повинні мати уявлення про: 

· операційну систему комп’ютера;

· файли і папки.

Учні повинні вміти:

· відкривати та закривати файли;

· створювати та видаляти файли;

· здійснювати пошук файлів;

· перейменовувати та переміщувати файли;

· редагувати файли. 


	Розвиток пізнавальної діяльності.
Виховання зібраності та посидючості.

	4.
	10
	Тема 3. Інформаційні технології обробки інформації.

Текстовий редактор WordPad 

Текстові редактори та їх призначення. Текстовий редактор WordPad. Елементи вікна редактора. Введення слова, виділення його, встановлення стилю написання. Абзац. Встановлення абзацного відступу і границь абзацу за допомогою гарячих клавіш системи. Виділення абзацу. Вирівнювання абзаців. 

Встановлення кольору тексту. Встановлення розміру шрифту. Засоби редагування тексту.

 Запис тексту на диск.


	Учні повинні знати:

· призначення текстових редакторів;

· основні елементи вікна текстового редактора WordPad та їх призначення;

· порядок створення і редагування тексту.

· гарячі клавіші системи. 

Учні повинні мати уявлення про: 

· можливості текстових редакторів.

Учні повинні вміти:

· розпочинати і закінчувати роботу з текстовим редактором WordPad;

· виділяти фрагменти тексту: слово, рядок, абзац за допомогою миші або клавіатури;

· виконувати основні дії по форматуванню символів за допомогою кнопок на панелях інструментів або гарячих клавіш;

· виконувати основні дії по форматуванню абзаців за допомогою кнопок на панелях інструментів або гарячих клавіш;

· вводити і редагувати текст; 

· записувати текст на диск у поточну папку.
	Розвиток в учнів образної уяви.

Розширення світогляду учнів, підвищення їх грамотності.

	5
	8
	Тема 4. Алгоритми. Види алгоритмів. Блок–схема алгоритму

Алгоритми і виконавці. Поняття лінійного алгоритму. Поняття блок–схеми алгоритму. Блок–схема лінійного алгоритму(повторення і поглиблення). 

Поняття розгалуження. Алгоритми з розгалуженнями. Блок–схема алгоритму з розгалуженнями. Поняття циклу. Алгоритми з циклами. Блок–схема алгоритму з циклами. 
Істинні та хибні висловлення. Заперечення висловлень. Логічне слідування. 


	Учні повинні знати:

· поняття лінійного алгоритму;

· поняття блок–схеми алгоритму;

· поняття розгалуження;

· поняття алгоритму з розгалуженням;

· поняття циклу;

· поняття алгоритму з циклом;

· види блоків для позначення початку і закінчення алгоритму, для запису команд виконання дії, перевірки умови.

Учні повинні мати уявлення про: 

· загальний вигляд лінійного алгоритму, алгоритму з розгалуженням, алгоритму з циклом;

· заперечення висловлень;

· логічне слідування.

Учні повинні вміти:

· записувати лінійні алгоритми у вигляді блок–схеми;

· складати і виконувати алгоритми з розгалуженнями;

· записувати алгоритми з розгалуженнями у вигляді блок–схеми;

· складати і виконувати алгоритми з циклами;

· записувати алгоритми з циклами у вигляді блок–схеми;

· утворювати висловлення–заперечення і логічні слідування.


	Розвиток пам’яті  та логічного мислення. 
Уточнення і конкретизація і збагачення словникового запасу учнів.




 8 клас
/32 години + 3 години резервного навчального часу, 1 година на тиждень/

	№


	К-ть
год.
	Зміст навчального матеріалу
	Навчальні досягнення учнів

та очікувані результати
	Спрямування корекційно-розвивальної роботи 

	1
	1
	Вступ

Людина та комп’ютер. Історичні відомості про обчислювальні прилади та створення ЕОМ (Ознайомлення з облаштуванням комп’ютерного класу. Правила техніки безпеки і поведінки при роботі з комп’ютером. Гігієнічні вимоги при роботі з комп’ютером. Організація робочого місця. 

	Учні повинні знати: 

· техніку безпеки та правила поведінки при роботі за комп’ютером; 
· гігієнічні вимоги при роботі на комп’ютері;
· правила вмикання, вимикання та перевантаження комп’ютера, правила завершення роботи з операційною системою.
Учні повинні мати уявлення про: 

· організацію робочого місця в комп’ютерному класі.

Учні повинні вміти:

· правильно підготуватися до роботи на ПК. 


	Розвиток мобільності та уміння орієнтуватися у просторі.
Виховання інтересу до вивчення інформатики.

	2.
	4
	Тема 1. Інформаційні технології для людей з проблемами зору
Ознайомлення з програмами голосового доступу NVDA   та їх призначенням. Електронні лупи.

Брайлівський дисплей. Брайлівський принтер.

	Учні повинні знати:
· інформаційні технології для незрячих дітей (програми голосового доступу до екрану, програми збільшення зображення, прилади для дотикового сприйняття інформації).

Учні повинні мати уявлення про:

· програми голосового доступу NVDA   та їх призначення.
Учні повинні вміти:

· користуватися програмами голосового доступу;
· користуватися брайлівським принтером, брайлівським рядком.
	Сприяння їх професійному самовизначенню учнів.



	3.
	8
	Тема 2. Операційна система  Windows
Операційна система, її функції. Початок і завершення роботи з операційною системою. Інтерфейс операційної системи та правила роботи з ним. Основні об’єкти, з якими працює операційна система. Типи вікон і правила роботи з ними. 

Екскурсія по Робочому столу: панель задач, кнопка Пуск і Головне меню. Запуск програм із Головного меню: підменю Документи, підменю Настройка (Налагодження), підменю Пошук, Довідка, команда Виконати. Закриття програми. Вихід з операційної системи. Вимкнення комп’ютера. Група програм Стандартні: Калькулятор, редактор WordPad, Блокнот, графічний редактор Paint, Картотека, Ігри. Структура вікна, види вікон, основні елементи вікон, операції з вікнами. Одержання довідки. Вікно Довідкової системи. Файли Readme. Internet – джерело допомоги.

Установка та видалення компонентів операційної системи Windows. 
	Учні повинні знати:

· основні об’єкти, з якими працює ОС;

· призначення й основні функції операційної системи;

· основні вказівки операційної системи для роботи з об’єктами;

· правила запуску на виконання програм, що працюють під управлінням операційної системи, і завершення їх роботи;

         Учні повинні мати уявлення про:

· види операційних систем;

          Учні повинні вміти:

· вибирати об’єкти, з якими працює операційна система; 

· запускати на виконання програми, що працюють під управлінням операційної системи, і коректно завершувати їх роботу.

	Розвиток пізнавальної діяльності та уміння орієнтуватися на Робочому столі комп’ютера. 


	4
	8
	Тема 3. Робота з дисками, файлами і папками

Диски та дискові накопичувачі, види дисків, ємність дисків. Вікно програми Мій комп’ютер. Форматування та перейменування дисків. Програма Провідник, вікно програми, зміна його вигляду. Папки та файли. Типи файлів. Швидкий перегляд файлів. Зміна зв’язку між програмами і типами файлів. Створення, перейменування, переміщення та видалення папок і файлів різними способами. Технологія вкорінення і зв’язування об’єктів. Команда Відправити. Команда Знайти в Головному меню. Вікно команди Знайти. 

Створення резервних копій файлів і відновлення файлів по резервних копіях. Профілактика вірусних інфекцій (комп’ютерні віруси й антивірусні програми). Перевірка структури дисків. Дефрагментація дисків. Компресія (стиснення) дисків. Вікно Властивості дисків, перегляд і зміна властивостей дисків.
	Учні повинні знати:

· види дисків та їх основні характеристики; 

· поняття файлу, його імені та розширення, каталогу (папки), шляху до файлу.
Учні повинні мати уявлення про:

· про структуру файлової системи;

Учні повинні вміти:

· свідомо вести догляд за файлами та папками;

· користуватися програмами «Мій комп’ютер», «Провідник»;
· створювати, редагувати, зберігати, видаляти файли за допомогою файлових менеджерів.
	Розвиток  логічного мислення та пам’яті. 

	5
	8
	Тема 4. Алгоритми.

Алгоритми. Властивостi алгоритмiв. Форми подання алгоритмів. Виконавець алгоритму. Навчальна алгоритмічна мова.

Величини, операції над величинами. Основні характеристики величин.

	Учні повинні знати:

· поняття лінійного алгоритму;

· поняття блок–схеми алгоритму;

· поняття розгалуження;

· поняття циклу;

· види блоків для позначення початку і закінчення алгоритму, для запису команд виконання дії, перевірки умови.

Учні повинні мати уявлення про: 

· загальний вигляд лінійного алгоритму, алгоритму з розгалуженням, алгоритму з циклом;

· заперечення висловлень;

· логічне слідування.

Учні повинні вміти:

· записувати лінійні алгоритми у вигляді блок–схеми;

· складати і виконувати алгоритми з розгалуженнями;

· складати і виконувати алгоритми з циклами;

· утворювати висловлення–заперечення і логічні слідування;

· працювати з комп’ютером у діалоговому режимі.
	Розвиток свідомої довільної поведінки.


	6
	3
	Тема 5. Музичні можливості комп’ютера 

Музичний редактор. Завантаження файлу з мелодією та виконання мелодії. Введення і редагування музичного фрагменту в музичному редакторі. CD–програвач. Універсальний програвач.


	Учні повинні знати:

· можливості музичного редактора;

· способи введення, редагування і виконання мелодій в даному музичному редакторі;

· призначення CD–програвача і універсального програвача.

Учні повинні мати уявлення про: 

· музичні можливості комп’ютера;

· можливості CD–програвача і універсального програвача.

Учні повинні вміти:

· запустити музичний редактор і закінчити роботу з ним;

· вводити, редагувати і виконувати мелодії за допомогою музичного редактора;

· використовувати CD–програвач для перегляду вмісту і прослуховування аудіо-дисків;

· використовувати програму «Універсальний програвач» для прослуховування мелодій, що зберігаються в спеціальних файлах.


	Формування культури дотикового обстеження.

Розвиток дрібної моторики (м’язового тонусу, сили утримання, точності дрібних рухів).

Розвиток інтересу  до вивчення комп’ютерних технологій.



8 клас (технологічний профіль)

/64 години + 6 години резервного навчального часу, 2 година на тиждень/

	№


	К-ть год.
	Зміст навчального матеріалу
	Навчальні досягнення учнів

та очікувані результати
	Спрямування корекційно-розвивальної роботи 

	1
	2
	Вступ

Людина та комп’ютер. Історичні відомості про обчислювальні прилади та створення ЕОМ. Ознайомлення з облаштуванням комп’ютерного класу. Правила техніки безпеки і поведінки при роботі з комп’ютером. Гігієнічні вимоги при роботі з комп’ютером. Організація робочого місця. 

	Учні повинні знати: 

· техніку безпеки та правила поведінки при роботі за комп’ютером; 
· гігієнічні вимоги при роботі на комп’ютері.
Учні повинні мати уявлення про: 

· організацію робочого місця в комп’ютерному класі.

Учні повинні вміти:

· правильно вмикати та вимикати комп’ютер. 


	Формування та розвиток в учнів просторового мислення, що є одним із важливих показників інтелектуального розвитку незрячих учнів.


	2
	4
	Тема 1. Інформаційні технології для людей проблемами зору
Ознайомлення з програмами голосового доступу NVDA 

 та їх призначення. 

Електронна лупа.

Брайлівський дисплей. 
Брайлівський принтер.

	Учні повинні знати:

· основні функції і можливості програм голосового доступу NVDA
· гарячі клавіші системи Windows для програм голосового доступу NVDA
Учні повинні мати уявлення про: 

· про програми голосового доступу NVDA та їх призначення.

Учні повинні вміти:

· користуватися брайлівським дисплеєм;
· вміти змінювати параметри голосу (швидкість, тембр);
· користуватися основними функціями спеціальних програм (озвучення інформації, збільшення зображення).
	Розвиток збережених сенсорних аналізаторів.
Формування інформаційної культури.

	3
	10
	Тема 2. Інформація та інформаційні процеси 

Інформатика – як наука, поняття інформації, повідомлення і шуму; види та властивості інформації; інформаційні процеси: пошук, збирання, зберігання, опрацювання, подання, передавання, використання, захист інформації.

Етапи розвитку обчислювальної техніки, покоління комп’ютерів.

Одиниці виміру кількості інформації; кодування інформації.
Поняття системи числення; позиційні та непозиційні системи числення; розгорнута форма запису числа; арифметичні дії в позиційних системах числення; правила переведення цілих чисел з десяткової системи числення в двійкову.
	Учні повинні знати:

· за допомогою яких органів чуття людина сприймає інформацію;

· що може людина робити з інформацією;

· інформаційні процеси.

Учні повинні мати уявлення про: 

· поняття інформації;

· використання інформації людиною;

· структуру інформаційної системи;

· призначення і функції основних складових апаратної частини інформаційної системи;

· види пам’яті комп’ютера;

· види пристроїв введення-виведення даних.
Учні повинні вміти:

· наводити приклади сприйняття інформації людиною;

· наводити приклади подій, у яких відбуваються інформаційні процеси.


	Розвиток пізнавальної діяльності.
Виховання самостійності та працелюбності.

	4
	12
	Тема 3. Операційна система. 
Операційна система, її функції. Початок і завершення роботи з операційною системою. Інтерфейс операційної системи та правила роботи з ним. Основні об’єкти, з якими працює операційна система. Операційна система  Windows
Типи вікон і правила роботи з ними. 

Екскурсія по Робочому столу: панель задач, кнопка Пуск і Головне меню. Запуск програм із Головного меню: підменю Документи, підменю Настройка (Налагодження), підменю Пошук, Довідка, команда Виконати. Закриття програми. Вихід з операційної системи. Вимкнення комп’ютера. Група програм Стандартні: Калькулятор, редактор WordPad, Блокнот, графічний редактор Paint, Картотека, Ігри. Структура вікна, види вікон, основні елементи вікон, операції з вікнами. Одержання довідки. Вікно Довідкової системи. Файли Readme. 

	Учні повинні знати:

· основні об’єкти, з якими працює ОС;

· призначення й основні функції операційної системи;

· основні вказівки операційної системи для роботи з об’єктами;

· правила запуску на виконання програм, що працюють під управлінням операційної системи, і завершення їх роботи.
Учні повинні мати уявлення про:

· види операційних систем.
Учні повинні вміти:

· вибирати об’єкти, з якими працює операційна система; 

· виконувати операції, передбачені в операційній системі;

· запускати на виконання програми, що працюють під управлінням операційної системи, і коректно завершувати їх роботу.

	Розширення світогляду.
Виховання організованості і відповідальності.

	
	20
	Тема 4. Прикладне програмне забезпечення загального  призначення.
Текстовий редактор Word.
Текстові редактори та їх призначення. Текстовий редактор Word. Меню текстового редактора Word. Елементи вікна редактора. Введення слова, виділення його, встановлення стилю написання. Абзац. Виділення абзацу. Вирівнювання абзаців. Встановлення кольору тексту. Встановлення розміру шрифту. Засоби редагування тексту. 
Запис тексту на диск. 

Робота з електронними таблицями.


	Учні повинні знати:

· призначення текстових редакторів;

· основні елементи вікна текстового редактора та їх призначення;

· порядок створення і редагування тексту. 

Учні повинні мати уявлення про: 

· можливості текстових редакторів.

Учні повинні вміти:

· розпочинати і закінчувати роботу з текстовим редактором;

· виділяти фрагменти тексту: слово, рядок, абзац за допомогою гарячих клавіш;

· виконувати основні дії по форматуванню символів за допомогою кнопок на панелях інструментів;

· виконувати основні дії по форматуванню абзаців за допомогою кнопок на панелях інструментів;

· вводити і редагувати текст; 

записувати текст на диск у поточну папку.

	Покращення грамотності учнів.
Розвиток збережених сенсорних аналізаторів.

	
	16
	Тема 5. Алгоритми. Блок–схема алгоритму

Алгоритми і виконавці (повторення і поглиблення). Поняття лінійного алгоритму. Поняття блок–схеми алгоритму. Блок–схема лінійного алгоритму. Поняття розгалуження. Алгоритми з розгалуженнями. Блок–схема алгоритму з розгалуженнями. Поняття циклу. Алгоритми з циклами. Блок–схема алгоритму з циклами. Істинні та хибні висловлення (повторення і поглиблення). Заперечення висловлень. Логічне слідування. 


	Учні повинні знати:

· поняття лінійного алгоритму;

· поняття блок–схеми алгоритму;

· поняття розгалуження;

· поняття алгоритму з розгалуженням;

· поняття циклу;

· поняття алгоритму з циклом;

· види блоків для позначення початку і закінчення алгоритму, для запису команд виконання дії, перевірки умови.

Учні повинні мати уявлення про: 

· загальний вигляд лінійного алгоритму, алгоритму з розгалуженням, алгоритму з циклом;

· заперечення висловлень;

· логічне слідування.

Учні повинні вміти:

· записувати лінійні алгоритми у вигляді блок–схеми;

· складати і виконувати алгоритми з розгалуженнями;

· записувати алгоритми з розгалуженнями у вигляді блок–схеми;

· складати і виконувати алгоритми з циклами;

· утворювати висловлення–заперечення і логічні слідування.


	Розвиток логічного мислення, спостережливості, уміння аналізувати інформацію. 
Виховання   дисциплінованості, відповідальності.


9 клас 

/32 години + 3 години резервного навчального часу, 1 година на тиждень/

	№


	К-ть год.
	Зміст навчального матеріалу
	Навчальні досягнення учнів

та очікувані результати
	Спрямування корекційно-розвивальної роботи 

	1
	1
	Вступ

Людина та комп’ютер. Історичні відомості про обчислювальні прилади та створення ЕОМ. Ознайомлення з облаштуванням комп’ютерного класу. Правила техніки безпеки і поведінки при роботі з комп’ютером. Гігієнічні вимоги при роботі з комп’ютером. Організація робочого місця. 

	Учні повинні знати: 

· техніку безпеки та правила поведінки при роботі за комп’ютером; 
· гігієнічні вимоги при роботі на комп’ютері;
· правила вмикання, вимикання та перенавантаження комп’ютера, правила завершення роботи з операційною системою.
Учні повинні мати уявлення про: 

· організацію робочого місця в комп’ютерному класі.

Учні повинні вміти:

· правильно підготуватися до роботи на ПК. 


	Розвиток мобільності та вміння орієнтуватися у просторі.

	2
	4
	Тема 1. Спеціальні прилади та програмне забезпечення для людей з проблемами зору
Брайлівський дисплей, клавіатура та принтер. 

Пристрої введення-виведення інформації для незрячих дітей. Клавіатура. Типи клавіатур для незрячих. Брайлівський дисплей. Типи, основні характеристики та принципи роботи дисплея. Брайлівський принтер. Типи принтерів. Сканер. Читаючі машини.

Програми голосового доступу до екрану: Virgo, NDVA.


	Учні повинні знати:

· основні функції і можливості програми Virgo;

· гарячі клавіші системи Windows і програми Virgo;
Учні повинні мати уявлення про: 

· про програми голосового доступу до екрану комп’ютера та їх призначення.

Учні повинні вміти:

· користуватися Брайлівським  дисплеєм;
· вміти змінювати параметри голосу (швидкість, тембр);
користуватися основними функціями програми Virgo (озвучення інформації, збільшення зображення).
	Розвиток збережених аналізаторів.
Формування культури дотикового обстеження.

Розвиток дрібної моторики (м’язового тонусу, сили утримання, точності дрібних рухів).



	3
	8
	Тема 2. Прикладне програмне забезпечення. 
Текстові редактори.

Текстові редактори та їх призначення. Текстовий редактор. Елементи вікна редактора. Ведення слова, виділення його, встановлення стилю написання. Абзац. Встановлення абзацного відступу і границь абзацу за допомогою бігунків на лінійці. Виділення абзацу. Вирівнювання абзаців. Встановлення кольору тексту. Встановлення розміру шрифту. Засоби редагування тексту. Запис тексту на диск. 


	Учні повинні знати:

· призначення текстових редакторів;

· основні елементи вікна текстового редактора та їх призначення;

· порядок створення і редагування тексту. 

Учні повинні мати уявлення про: 

· можливості текстових редакторів.

Учні повинні вміти:

· розпочинати і закінчувати роботу з текстовим редактором;

· виділяти фрагменти тексту: слово, рядок, абзац за допомогою миші;

· виконувати основні дії по форматуванню символів за допомогою кнопок на панелях інструментів;

· виконувати основні дії по форматуванню абзаців за допомогою кнопок на панелях інструментів;

· вводити і редагувати текст; 

· записувати текст на диск у поточну папку.

	Покращення грамотності учнів.
Виховання уважності та спостережливості.
Розвиток критичності, адекватної самооцінки.

Виховання звички обдумувати способи виконання роботи.

	
	6
	Тема 3. Електронні таблиці Excel 
Загальні відомості про електронні таблиці. Призначення програми Excel. Запуск Excel. Основні поняття. Основні типи та формати даних, які використовуються в Excel. Створення та збереження таблиць. Поняття робочої книги та аркушу в Excel. Панелі інструментів в Excel. Робота з таблицею. Настройка параметрів комірки. Правила вводу тексту і чисел.  Вставка, копіювання, перейменування, видалення аркушів за допомогою «гарячих» клавіш. 


	Учні повинні знати:

· основні поняття Excel;
· правила розміщення інформації в електронних таблицях;

· правила впорядкування та пошук інформації в середовищі табличного процесора.

Учні повинні мати уявлення про:

· про інтерфейс програми Excel;
· основні операції з даними в Excel.

Учні повинні вміти:

· завантажувати табличний процесор;

· вводити інформацію в комірки;

· настроювати параметри комірок;

· виконувати операції з файлами, у яких зберігаються електронні таблиці;

· вводити текстову, числову інформацію до табличного процесора;

· виконувати елементарні операції над даними;

· здійснювати впорядкування та пошук даних в електронних таблицях.
	Підвищення  математичної культури учнів. Розвиток вміння орієнтуватися у малому просторі.

	4
	12
	Тема 4. Програма. Мова програмування 

Поняття програми. Поняття про мови програмування. Класифікація мов програмування. Поняття про системи програмування. Поняття про інтерпретацію та компіляцію. Інтегровані середовища програмування. Поняття редактора, транслятора, налагоджувача.

Мова програмування. Особливості та призначення. Алфавіт. Основні поняття мови: оператори, ідентифікатори, числа, рядки, описи. Величини. Типи даних. Стандартні типи даних. Набір функцій і операцій, допустимих для кожного з стандартних типів. Вирази. Пріоритети операцій. Оператори. Оператор присвоювання. Оператор звернення до процедури. Оператори введення та виведення. Опис програми мовою програмування. 


	Учні повинні знати:

· основні етапи розв'язування задачі з використанням ЕОМ; 

· поняття інформаційної моделі задачі;

· поняття алгоритму, властивості алгоритму, форми подання алгоритму; основні базові структури алгоритмів;

· порядок складання алгоритмів і програм;

· правила запису алгоритмів і програм;

· основні елементи однієї з мов програмування: алфавіт, числа, рядки, описи, ідентифікатори, оператори, величини, вказівки;

· типи даних у мові програмування, набір функцій і операцій, допустимих для кожного з типів даних;

· принципи побудови опису програми (мовою Pascal ).

Учні повинні мати уявлення про:

· класифікацію мов програмування; поняття про інтерпретацію та компіляцію; систему програмування;

· інтегровані середовища програмування.

Учні повинні вміти:

· застосовувати різні форми опису алгоритмів і переходити від однієї форми опису алгоритмів до іншої;

описувати алгоритми розв'язування задач різних типів мовою програмування.
	Формування алгоритмічного та системного мислення.

Сприяння професійному самовизначенню учнів.


9 клас (технологічного профілю)

/64 години + 6 години резервного навчального часу, 2 години на тиждень/

	№


	К-ть
год.
	Зміст навчального матеріалу
	Навчальні досягнення учнів

та очікувані результати
	Спрямування корекційно-розвивальної роботи 

	1
	2
	Вступ

Людина та комп’ютер. Історичні відомості про обчислювальні прилади та створення ЕОМ. Ознайомлення з облаштуванням комп’ютерного класу. Правила техніки безпеки і поведінки при роботі з комп’ютером. Гігієнічні вимоги при роботі з комп’ютером. Організація робочого місця. 

	Учні повинні знати: 

· техніку безпеки та правила поведінки при роботі за комп’ютером; 
· гігієнічні вимоги при роботі на комп’ютері.
Учні повинні мати уявлення про: 

· організацію робочого місця в комп’ютерному класі.

Учні повинні вміти:

· правильно вмикати та вимикати комп’ютер. 

· 
	Формування та розвиток в учнів просторового мислення. Розвиток культури дотикового обстеження предметів.


	2
	12
	Тема 1. Інформаційно-обчислювальна система

Склад комп’ютера: зовнішні та внутрішні складові. Материнська плата, процесор, чіпсет.

Операційна система. Типи операційних систем. Прикладне програмне забезпечення. 

Сучасні інформаційні технології.

Комп’ютерні віруси та захист інформації від вірусів.

Установка та видалення компонентів операційної системи Windows. Оновлення програмного забезпечення. Установка (інсталяція) нових програм. Правова охорона програм і даних. Видалення непотрібних програм. 
	Учні повинні знати: 

· можливості комп’ютера;

· складові частини комп’ютера; 

· призначення складових частин комп’ютера.

Учні повинні мати уявлення про: 

· види діяльності, в яких застосовуються комп’ютери;

· типи програмного забезпечення комп’ютера.

Учні повинні вміти:

· користуватися антивірусними програмами;

· виконувати операції лівою і правою кнопками миші (слабозорі), або за допомогою спеціальних клавіш програми екранного доступу;

· відкривати вікна і запускати програми на виконання за допомогою піктограм; 
· закінчувати виконання програми та закривати вікна;
користуватись текстовим редактором Блокнот.
	Формування наукового світогляду.
Виховання інтересу до навчання, сприяння вибору професії.

	3
	7
	Тема 2. Спеціальне апаратне та програмне забезпечення для людей з проблемами зору.

Електронна лупа. Брайлівський дисплей, клавіатура та принтер.
Спеціальне апаратне забезпечення для незрячих людей.

	Учні повинні знати:

· призначення спеціального обладнання;

· призначення клавіш на клавіатурі та брайлівському дисплеї.

Учні повинні мати уявлення про:

· про можливості брайлівського дисплея і брайлівського принтера.

Учні повинні вміти:

· користуватися брайлівським дисплеєм і брайлівським принтером.


	Розвиток дотикової чутливості.
Збагачення досвіду про навколишнє середовище. 
Виховання організо​ваності, наполегливості, віри у власні сили.


	4
	10
	Тема 2. Прикладне програмне забезпечення. 

Текстові редактори та їх призначення. Текстовий редактор Word. Елементи вікна редактора. Ведення слова, виділення його, встановлення стилю написання. Абзац. Встановлення абзацного відступу і границь абзацу за допомогою бігунків на лінійці. Виділення абзацу. Вирівнювання абзаців. Встановлення кольору тексту. Встановлення розміру шрифту. Засоби редагування тексту. Запис тексту на диск. 


	Учні повинні знати:

· призначення текстових редакторів;

· основні елементи вікна текстового редактора та їх призначення;

· порядок створення і редагування тексту. 

Учні повинні мати уявлення про: 

· можливості текстових редакторів.

Учні повинні вміти:

· розпочинати і закінчувати роботу з текстовим редактором;

· виділяти фрагменти тексту: слово, рядок, абзац за допомогою миші;

· виконувати основні дії по форматуванню символів за допомогою кнопок на панелях інструментів;

· виконувати основні дії по форматуванню абзаців за допомогою кнопок на панелях інструментів;

· вводити і редагувати текст; 

· записувати текст на диск у поточну папку.

	Покращення грамотності учнів.

Виховання уважності та спостережливості.

	
	12
	Тема 4. Електронні таблиці Excel

Створення та збереження таблиць. Поняття робочої книги та аркушу в Excel. Панелі інструментів в Excel. Робота з таблицею. Настройка параметрів комірки. Правила вводу тексту і чисел.  Вставка, копіювання, перейменування, видалення аркушів за допомогою «гарячих» клавіш. Вбудовані функції. Ввід формул.

Розрахунок даних у комірках. 

Ілюстрація даних (графіки, діаграми).


	Учні повинні знати:

· основні поняття Excel;
· правила розміщення інформації в електронних таблицях;

· правила впорядкування та пошук інформації в середовищі табличного процесора.

Учні повинні мати уявлення про:

· основні операції з даними в Excel.

Учні повинні вміти:

· вводити інформацію в комірки;

· настроювати параметри комірок;

· вводити текстову, числову інформацію та формули до табличного процесора;

· виконувати елементарні операції над даними;

· здійснювати впорядкування та пошук даних в електронних таблицях.


	Розвиток  інтересу до математики. Збагачення чуттєвого досвіду.



	
	20
	Тема 4. Програма. Мова програмування.

Поняття програми. Мова програмування як один із способів представлення алгоритму. Класифікація мов програмування. Поняття про системи програмування. Поняття про інтерпретацію та компіляцію. Інтегровані середовища програмування. Поняття редактора, транслятора, налагоджувача.

Мова програмування. Особливості та призначення. Алфавіт. Основні поняття мови: оператори, ідентифікатори, числа, рядки, описи. Величини. Типи даних. Стандартні типи даних. Набір функцій і операцій, допустимих для кожного з стандартних типів. Вирази. Пріоритети операцій. Оператори. Оператор присвоювання. Оператор звернення до процедури. Оператори введення та виведення. Опис програми мовою програмування.
	Учні повинні знати:

· основні етапи розв'язування задачі з використанням ЕОМ; поняття інформаційної моделі задачі;

· поняття алгоритму, властивості алгоритму, форми подання алгоритму; 

· основні базові структури алгоритмів;

· порядок складання алгоритмів і програм;

· правила запису алгоритмів і програм;

· основні елементи однієї з мов програмування: алфавіт, числа, рядки, описи, ідентифікатори, оператори, величини, вказівки;

· типи даних у мові програмування, набір функцій і операцій, допустимих для кожного з типів даних;

· принципи побудови опису програми (мовою Pascal ).
Учні повинні мати уявлення про:

· класифікацію мов програмування; поняття про інтерпретацію та компіляцію; 

· інтегровані середовища програмування.

Учні повинні вміти:

· застосовувати різні форми опису алгоритмів і переходити від однієї форми опису алгоритмів до іншої;

· описувати алгоритми розв'язування задач різних типів мовою програмування.


	Виховання інтересу до інформатики як науки. Підготовка до професійного навчання та  формування інформативної компетентності.

	
	11
	
	
	


10 клас 
/32 години + 3 години резервного навчального часу, 1 година на тиждень/

	№


	К-ть
год.
	Зміст навчального матеріалу
	Навчальні досягнення учнів

та очікувані результати
	Спрямування корекційно-розвивальної роботи 

	1
	1
	Вступ

Людина та комп’ютер. Історичні відомості про обчислювальні прилади та створення ЕОМ. Ознайомлення з облаштуванням комп’ютерного класу. Правила техніки безпеки і поведінки при роботі з комп’ютером. Гігієнічні вимоги при роботі з комп’ютером. Організація робочого місця. 

	Учні повинні знати: 

· техніку безпеки та правила поведінки при роботі за комп’ютером; 
· гігієнічні вимоги при роботі на комп’ютері;
· правила вмикання, вимикання та перевантаження комп’ютера, правила завершення роботи з операційною системою.
Учні повинні мати уявлення про: 

· організацію робочого місця в комп’ютерному класі.

Учні повинні вміти:

· правильно підготуватися до роботи на ПК. 


	

	2
	7
	Тема 1. Особливості роботи людей з проблемами зору в текстовому редакторі Microsoft Word
Запуск програми Microsoft Word. Відкриття документів. Створення нового документа. Збереження результатів. Редагування документів. Форматування документів. 

Установка нового обладнання, драйвери пристроїв, конфлікти між обладнанням. Установка та налагодження принтера. Установка та видалення шрифтів.


	Учні повинні знати:

· Особливості роботи з програмою Microsoft Word.
· Призначення пунктів Меню текстового редактора Microsoft Word.
· Призначення елементів Панелі інструментів Microsoft Word.
Учні повинні мати уявлення про:

· Про інтерфейс програми Microsoft Word.
Учні повинні вміти:

· відкривати документи в програмі Microsoft Word.
· створювати документи в програмі Microsoft Word.
· Редагувати та форматувати документи в програмі Microsoft Word.
· Зберігати документи в програмі Microsoft Word.

	

	3
	8
	Тема 2. Особливості роботи людей з проблемами зору з електронними таблицями (Excel)  

Загальні відомості. Запуск Excel. Основні поняття. Створення та збереження таблиць. Робота з таблицею. Настройка параметрів.


	Учні повинні знати:

· Основні поняття Excel.
Учні повинні мати уявлення про:

· Про інтерфейс програми Excel.
Учні повинні вміти:

· Створювати таблиці.

· Вводити інформацію в таблицю.

· Настроювати парламенти.

· Працювати з таблицями.

Учні повинні знати:

· призначення, основні функції табличного процесора;

· правила розміщення інформації в електронних таблицях;

·  правила роботи в середовищі електронних таблиць; основні операції з даними;

· правила впорядкування та пошук інформації в середовищі табличного процесора;

· правила побудови діаграм і графіків на основі табличної інформації.

Учні повинні вміти:

· завантажувати табличний процесор;

· виконувати операції з файлами, у яких зберігаються електронні таблиці;

· вводити текстову, числову інформацію та формули до табличного процесора;

· виконувати елементарні операції над табличними даними;

· будувати діаграми та графіки на основі табличної інформації;

· здійснювати впорядкування та пошук даних в електронних таблицях.


	

	4
	16
	Тема 3. Введення в мову програмування Паскаль 

Структура Паскаль – програми. Величина. Ім`я змінної. Типи змінних. Опис стандартних типів змінних у Паскалі. Ознайомлення з інтегрованим середовищем ТурбоПаскаль.

Лінійні програми 

Оператор присвоювання на Паскалі. Арифметичні дії. Правила запису арифметичних виразів. Стандартні функції. Складання програм. Команди введення/виведення інформації. Процедури введення/виведення даних в Паскалі. Складання програм. 

Розгалужені програми 

Команда розгалуження. Умовний оператор IF на Паскалі. Пустий оператор. Логічні вирази. Таблиці істинності. Складання програм. Команда вибору. Оператор варіанту CASE на Паскалі. Складання програм. 


	Учні повинні знати:

· Основні елементи мови програмування Паскаль.

Учні повинні мати уявлення про:

· класифікацію мов програмування; поняття компіляторів; інтегроване середовище Турбо Паскаль; поняття редактора, транслятора, налагоджувача.

Учні повинні вміти:

· складати й реалізовувати найпростіші лінійні, розгалужені програми на опрацювання табличних і рядкових величин; на використання допоміжних функцій і процедур; вводити та налагоджувати програми.


	Формування теоретична база знань з основ інформатики


10 клас 

/64 години + 6 години резервного навчального часу, 2 година на тиждень/

	№


	К-ть
год.
	Зміст навчального матеріалу
	Навчальні досягнення учнів

та очікувані результати
	Спрямування корекційно-розвивальної роботи 

	1
	2
	Вступ

Людина та комп’ютер. Історичні відомості про обчислювальні прилади та створення ЕОМ. Ознайомлення з облаштуванням комп’ютерного класу. Правила техніки безпеки і поведінки при роботі з комп’ютером. Гігієнічні вимоги при роботі з комп’ютером. Організація робочого місця. 

	Учні повинні знати: 

· техніку безпеки та правила поведінки при роботі за комп’ютером; 
· гігієнічні вимоги при роботі на комп’ютері.
Учні повинні мати уявлення про: 

· організацію робочого місця в комп’ютерному класі.

Учні повинні вміти:

· підготувати комп’ютер до роботи. 

· 
	Формування та розвиток в учнів просторового мислення, що є одним із важливих показників інтелектуального розвитку незрячих учнів.


	2
	18
	Тема 1. Особливості роботи людей з проблемами зору в текстовому редакторі Microsoft Word
Запуск програми Microsoft Word. Відкриття документів. Створення нового документа. Збереження результатів. Редагування документів. Форматування документів. 

Робота з малюнками.

Архівація даних. Антивірусні програми.


	Учні повинні знати:

· Особливості роботи з програмою Microsoft Word.
· Призначення пунктів Меню текстового редактора Microsoft Word.
· Призначення елементів Панелі інструментів Microsoft Word.
Учні повинні мати уявлення про:

· Про інтерфейс програми Microsoft Word.
Учні повинні вміти:

· відкривати документи в програмі Microsoft Word.
· створювати документи в програмі Microsoft Word.
· Редагувати та форматувати документи в програмі Microsoft Word.
· Зберігати документи в програмі Microsoft Word.

	Формування в учнів практичних умінь і навичок роботи із основними складовими сучасного апаратного і програмного забезпечення комп’ютерів. Розвиток мовлення, підвищення грамотності.

	3
	15
	Тема 2. Особливості роботи людей з проблемами зору з електронними таблицями (Excel)  

Загальні відомості. Запуск Excel. Основні поняття. Створення та збереження таблиць. Робота з таблицею. Настройка параметрів.

Формули. Діаграми. Графіки.


	Учні повинні знати:

· основні поняття Excel.
· табличного процесора;

· правила розміщення інформації в електронних таблицях;

·  правила роботи в середовищі електронних таблиць; основні операції з даними;

· правила впорядкування та пошук інформації в середовищі табличного процесора;

· правила побудови діаграм і графіків на основі табличної інформації.
Учні повинні мати уявлення про:

· Про інтерфейс програми Excel.
Учні повинні вміти:

· завантажувати табличний процесор;

· виконувати операції з файлами, у яких зберігаються електронні таблиці;

· створювати таблиці;
· вводити інформацію в таблицю;
· настроювати параметри;
· виконувати елементарні операції над табличними даними;

· будувати діаграми та графіки на основі табличної інформації;

· здійснювати впорядкування та пошук даних в електронних таблицях.


	

	4
	12
	Передача інформації у комп’ютерній мережі. Електронна пошта.
Електронна пошта. Принципи функціонування. Поштові стандарти. Електронна адреса. Основні можливості поштових програм для роботи з електронними повідомленнями: створення електронного повідомлення, відправлення, відправлення копій, приєднання файлів до повідомлень, одержання повідомлення, створення відповіді на електронне повідомлення тощо. Адресна книга. 


	
	Формування вміння й навички ефективного використання учнями сучасних комп'ютерно-інформаційних технологій у навчально-пізнавальній та майбутній професійній діяльності.



	5
	17
	Тема 3. Мова програмування Паскаль 

Еволюція мов програмування. Мова програмування Паскаль. Особливості та призначення. Алфавіт мови програмування. Основні поняття мови. Структура Паскаль – програми. Величина. Ім`я змінної. Типи змінних. Використання типу - запис Опис стандартних типів змінних у Паскалі. Ознайомлення з інтегрованим середовищем ТурбоПаскаль. Обробка текстових даних.

Лінійні програми 

Оператор присвоювання на Паскалі. Арифметичні дії. Правила запису арифметичних виразів. Стандартні функції. Складання програм. Команди введення/виведення інформації. Процедури введення/виведення даних в Паскалі. Складання програм. 

Розгалужені програми 

Команда розгалуження. Умовний оператор IF на Паскалі. Пустий оператор. Логічні вирази. Таблиці істинності. Складання програм. Команда вибору. Оператор варіанту CASE на Паскалі. Складання програм. 

Циклічні програми:

Оператор організації циклів FOR

	
	


Методичні рекомендації
Програма курсу  “Інформатика” призначена для незрячих та слабозорих учнів  5 – 13 класів. 

Вона передбачає обов’язковий освітній мінімум підготовки учнів з інформатики у відповідності до проекту державного стандарту загальної середньої освіти в Україні стосовно шкільного курсу “Інформатика” [1] і концепції інформатизації загальноосвітніх навчальних закладів [2] з урахуванням специфіки сприйняття візуальної інформації незрячими учнями. 

Програма розрахована на вивчення інформатики у 5-13 класах навчальних закладів з обладнаними комп’ютерними класами, спеціальним обладнанням та програмним забезпеченням для людей з проблемами зору,  у яких на кожному уроці інформатики буде організована практична робота учнів на комп’ютерах. 

Метою вивчення курсу є формування теоретичної бази знань учнів з інформатики та вироблення практичних навичок свідомого використання засобів сучасних інформаційно-комунікаційних технологій у повсякденній навчально-пізнавальній, а потім і професійній діяльності.

До теоретичної бази знань відносяться: знання про інформацію, інформаційні процеси та інформаційні системи, загальні принципи розв’язання задач за допомогою комп’ютера при використанні прикладних програм загального і спеціального призначення, формулювання проблем і постановка задач, побудова відповідних інформаційних моделей, знання основних понять алгоритмізації, загальне уявлення про будову та функціонування комп’ютера, про можливості використання глобальної мережі Інтернет.

Практичні навички використання засобів сучасних інформаційно-комунікаційних технологій передбачають уміння працювати з системними та прикладними програмними засобами загального призначення: операційними системами, програмами-архіваторами, антивірусними програмами, редакторами текстів, графічними редакторами, електронними таблицями, системами управління базами даних, інформаційно-пошуковими системами, а також педагогічними програмними засобами, програмами-броузерами, програмами для роботи з електронною поштою; здійснювати пошук потрібної інформації в мережі Інтернет; розв’язувати задачі за допомогою інформаційно-комунікаційних технологій.

Мета курсу досягається шляхом практичного опанування незрячими та слабозорими учнями навичок роботи з основними складовими сучасного програмного забезпечення комп’ютерів, у тому числі і для людей з проблемами зору,  ознайомлення школярів з функціональним призначенням основних пристроїв комп’ютера і принципами їх будови та дії, основами технології розв’язання задач за допомогою комп’ютера (постановки задачі, побудови відповідних інформаційних моделей, інтерпретації результатів, отриманих за допомогою комп’ютера).

При вивченні курсу «Інформатика» учні з проблемами зору оволодіють основними навичками роботи з комп'ютером, ознайомляться з його можливостями, зможуть розвити логічне мислення, одержать комп'ютерну підтримку знань та навичок, набутих на інших уроках, навчаться використовувати комп'ютер для складання текстів, ознайомляться з поняттям алгоритму, основними алгоритмічними структурами та навчаться складати алгоритми різних дій, основами програмування. Поряд із загально дидактичними принципами програма враховує  особливі  задачі – корекції розвитку  учня. 

Для реалізації цього курсу передбачено декілька напрямків учбової діяльності учнів.

Перший напрямок – теоретичний. Передбачається формування в учнів єдиної інформаційної картини світу, початкового цілісного уявлення про інформацію, засоби її отримання, обробки, зберігання, передавання. Важливою частиною цього напрямку є знайомство учнів з властивостями інформації, з інформаційними процесами в оточуючому свiтi та в комп’ютері.

Другий напрямок – технологічний (прикладний). Передбачається формування в учнів початкових умінь і навичок роботи на комп'ютері. Має відбутися перше знайомство з принципами застосування комп'ютерних технологій у повсякденному житті та з сучасними програмними продуктами. Завдяки цьому напрямку учні повинні засвоїти відомості про призначення комп'ютера, про можливості його використання, про його складові частини, основні принципи роботи. Багато уваги приділяється обговоренню питань застосування сучасних комп’ютерів.

Незрячі учні повинні здобути навички роботи з клавіатурою за допомогою озвучених клавіатурних тренажерів, пошуку та запуску потрібних програм за допомогою програм голосового екранного доступу та спеціального обладнання, яке виводить інформацію шрифтом Брайля, підготовки та редагування текстів у текстовому редакторі, складання простих мелодій у музичного редакторі.


Третій напрямок – алгоритмічний. У 5-9 класах учні повинні засвоїти поняття алгоритму, розрізняти їх основні види, вміти складати i записувати прості алгоритми для виконавців, відшукувати та застосовувати алгоритми у своїй практичній та учбовій діяльності. Усе це спрямовано на розвиток логічного мислення учнів, вмінь аналізувати, розкладати задачу на етапи. Незрячим учням необхідне чітке алгоритмічне уявлення процесу досягнення мети роботи, що включає три рівні: змістовний (у термінах задачі ), прикладний (у термінах програми, яка використовується) і технічний (у клавіатурних командах). Особлива необхідність цих знань і умінь в процесі роботи незрячого учня визначається специфікою не візуального інтерфейсу, який вони повинні застосовувати для роботи з програмними засобами, орієнтованими, в первую чергу, на візуальне сприйняття. Оволодіння цими знаннями й уміннями в значному ступені нівелює технічні труднощі використання не візуального інтерфейсу та дозволяє незрячому учню при вдалому підборі прикладних програмних засобів отримати можливості, які принципово не відрізняються від можливостей учнів з нормальним зором. У 10-12 класах учні ознайомлюються з основами програмування.

Четвертий напрямок — розвиваючий. На уроках інформатики учні розвивають свої творчі здібності та логічне мислення шляхом виконання різноманітних творчих завдань, як у процесі роботи з прикладними розвиваючими програмами (кросворди, логічні ігри тощо), так і завдяки теоретичній частині уроку.

П'ятий напрямок – корекційний. Уроки інформатики сприяють розвитку моторики рук, звукового сприйняття мови, логічного мислення, орієнтації у просторі, розширенню словникового запасу, забезпеченню інформаційного обміну незрячого учня з оточуючим суспільством

Шостий напрямок - пропедевтика знань, умінь i навичок з основних предметів. 

Даний курс інформатики розроблений на основі програм, надрукованих у збірнику “Програми для загальноосвітніх навчальних закладів. Навчальні програми для профільного навчання. Програми факультативів, спецкурсів, пропедевтичних курсів, гуртків. “Інформатика”, видавництва “Прем’єр”, Запоріжжя, 2003р. з урахуванням специфіки навчання незрячих учнів.

При розподілі годин на вивчення окремих розділів та методичні рекомендації щодо оцінювання навчальних досягнень учнів ми спиралися на дані надруковані у науково-методичному журналі “Інформатика та інформаційні технології в навчальних закладах” №2-3, 2008 р. та враховували особливості навчальної діяльності школярів з проблемами зору.

Дана програма передбачає три рівні:  пропедевтичний рівень 5-6 класи (початкове ознайомлення з комп’ютером) розрахований на 35 годин (1 година на тиждень), базовий рівень 7-9 класи розрахований на 35 годин (1 година на тиждень), профільний рівень 8 -11 класи розрахований на 70 годин (2 години на тиждень), 12 класи – 105 годин (3 години на тиждень).
Для забезпечення курсу інформатики необхідні такі програмні засоби:

1. Клавіатурний тренажер “Knop”

2. Операційні системи MS-DOS, WINDOWS. 

3. Операційна оболонка NORTON COMMANDER.

4. Редактор текстів.

5. Графічний редактор.

6. Засіб для створення комп’ютерних презентацій.

7. Прикладні програми навчального призначення.

8. Діалоговий інтерпретатор (компілятор) однієї з мов програмування (Turbo Pascal). 

У навчальній програмі передбачено резерв навчального часу, який на розсуд вчителя використовується для повторення, узагальнення та систематизації знань учнів та для розв’язування задач.

